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Resumo: Este artigo € um recorte da Dissertagao no Mestrado Profissional em Ensino
de Ciéncias e Matematica que investigou a integragdo do modelo TPACK, que une
Tecnologia, Pedagogia e Conhecimento de Conteudo, com a plataforma PhET de
simulagdes interativas para o Ensino de Ciéncias. Os conceitos de cor e luz foram o
foco dessa investigacao, aplicados em uma proposta pedagdgica para alunos do sexto
ano do Ensino Fundamental de acordo com a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) e o Documento Curricular de Roraima (DCRR). O objetivo geral foi analisar
como a integracdo entre o modelo TPACK e os simuladores PhET pode apoiar o
ensino dos conceitos de cor e luz no Ensino Fundamental. A metodologia utilizada
deu-se por meio de oficina de simulagdes de 20h planejada e aplicada a professora
titular e aos estudantes que fizeram parte da pesquisa por meio de uma abordagem
qualitativa. As evidéncias demonstraram que a integragao entre o TPACK e o PhET
no Ensino de Ciéncias foram validados pela professora e alunos durante a Oficina de
Simulacdes e o Produto Educacional. A pesquisa acrescentou o enriquecimento para
a formacéo cientifica da professora e dos alunos do sexto ano, que atuaram como
multiplicadores do que foi abordado na oficina, contribuindo para o aprendizado sobre
cor e luz, utilizando-se do modelo TPACK e simuladores PhET embasando-se nos
principios teoricos do Construcioniso de Papert, o que demonstrou segundo a
experiéncia da professora e alunos, um facilitador para melhoria no entedimento dos
conceitos sobre Cor e Luz.
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Fundamental.

Abstract: This article is an excerpt from the Dissertation in the Professional Master's
Degree in Science and Mathematics Teaching that investigated the integration of the
TPACK model, which combines Technology, Pedagogy and Content Knowledge, with
the PhET platform of interactive simulations for Science Teaching. The concepts of
color and light were the focus of this investigation, applied in a pedagogical proposal
for sixth grade students of Elementary School according to the National Common
Curricular Base (BNCC) and the Curricular Document of Roraima (DCRR). The
general objective was to analyze how the integration between the TPACK model and
the PhET simulators can support the teaching of the concepts of color and light in
Elementary School. The methodology used was through a 20-hour simulation
workshop planned and applied to the teacher and students who participated in the
research through a qualitative approach. The evidence demonstrated that the
integration between TPACK and PhET in Science Teaching was validated by the
teacher and students during the Simulation Workshop and the Educational Product.
The research added enrichment to the scientific training of the teacher and sixth-grade
students, who acted as multipliers of what was covered in the workshop, contributing
to learning about color and light, using the TPACK model and PhET simulators based
on the theoretical principles of Papert's Constructionism, which demonstrated,
according to the experience of the teacher and students, a facilitator for improving the
understanding of concepts about Color and Light.

Keywords: Interactive simulations. Educational digital technologies. Elementary
Education.

Introdugao

Esta pesquisa foi realizada em uma escola publica do estado de Roraima para
o Ensino de Ciéncias sobre conceitos abstratos como Cor e Luz. O objetivo geral foi
investigar a integragdo do Technological Pedagogical Content Knowledge-TPACK e
do Physics Education Technology-PhET para o Ensino de Ciéncias nos conceitos
sobre cor e luz no Ensino Fundamental. Quanto aos objetivos especificos, propds-se
a: Identificar os potenciais desafios quanto ao uso e integragdo do método TPACK e
PhET no contexto educacional investigando a percepgao e aceitagdo docente em
relacdo ao uso dessas ferramentas digitais em sua pratica pedagogica; desenvolver
uma oficina de simulagdes que visa contribuir com a formacgao escolar no futuro sobre
a integracao do método TPACK e simuladores PhET para os conceitos de cor e luz
direcionados ao sexto ano EF; avaliar a eficacia da oficina desenvolvida com a docente

e aos alunos em como estimam o uso e integragdo dos métodos TPACK e simuladores
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PhET para o ensino e aprendizagem dos conceitos de cor e luz no sexto ano EF;
desenvolver como Produto Educacional um livreto digital com a replicagédo da oficina
desenvolvida e Roteiros de Exploracéo Cientifica com vistas a colaborar com a pratica
pedagdgica.

A analise dos dados qualitativos foi realizada por meio de técnicas de analise
de contelldo com o software Iramuteq* utilizando-se de instrumentos Questionarios.
Para o Produto Educacional desta pesquisa, buscou-se por meio do estado da arte,
pesquisas anteriores no periodo entre 2017 e 2024 sobre o0 uso dos simuladores PhET
na base de dados da Educapes, especificamente na regido norte e assim integrar ao
tema desta pesquisa, e identificou-se trés artigos, sendo dois, especificamente do
Programa de Pds-Graduagao para o Ensino de Ciéncias e Matematica-PPGEC da
Universidade Estadual de Roraima-UERR e um do Instituto Federal de Roraima-IFRR.

Buscou-se analisar a etapa do Ensino Fundamental, ela que € a etapa mais
longa da educagao basica, por ela perpassam criancas e adolescentes. E nessa etapa
que o aprofundamento dos conhecimentos devera ocorrer, observando-se que o
publico do ensino fundamental anos finais sao sujeitos em desenvolvimento, capazes
de aprender, avaliar e terem autonomia (Brasil, 2017).

A implementagao de metodologias educacionais inovadoras, como plataformas
educacionais, lousa digital, games educacionais, laboratorios virtuais e ambiente
virtual de aprendizagem entre outras, aliadas para a utilizagdo de recursos
tecnologicos, podera promover uma melhoria satisfatéria no processo de ensino e
aprendizagem, visto ser essencial ter a compreensao ampla do cenario educacional
para o Ensino de Ciéncias. Ressalta-se a contribuicao da Teoria do Construcionismo
(Papert, 1980) enfatizando a importancia de um aprendizado por meio de experiéncias
reais e concretas.

Tornou-se relevante, pois foram categorizadas as tematicas para o campo de
investigacdo com uso dos simuladores virtuais: a exploragdo sobre luz cor e filtro;
simulagdes de cores; visao de cores; investigacdo das cores; visao colorida e desvio
da luz. E assim, foram identificadas algumas dificuldades iniciais para a aplicagéo da

pesquisa, como: internet insuficiente na sala de aula, muita luminosidade na sala para

4 Interface R para Analise Multidimensional de Textos e Questionarios. Software livre criado com
software livre. www.iramuteq.org. Iramuteq reproduz o método de classificagao descrito por Reinert
(1983, 1991) (Classificagcao Hierarquica Descendente em uma tabela cruzando formas completas e
segmentos de texto).
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utilizacado de data-show, além de restrigdes educacionais quanto ao uso de celular
pelos alunos na sala de aula e a falta de um laboratério de informatica para aplicagao
pratica da pesquisa.

Assim, os resultados obtidos contribuirdo para o desenvolvimento de
estratégias de ensino por parte de docentes em areas cientificas e afins. Além disso,
trata-se de uma proposta versatil e eficaz que pode ser adaptada para promover

melhorias no Ensino de Ciéncias.

Ciéncia, Tecnologia e TPACK

A aplicagao tecnoldgica segundo os autores Delizoicov et al. (2000, p. 46),
inferem que “hoje, e cada vez mais no futuro, a Ciéncia e os resultados de suas
aplicagdes tecnoldgicas estdo permeando a nossa vida, interferindo no processo
social, seja com aspectos positivos, seja com negativos”. André Lemos (2021, p. 194)
faz referéncia sobre a fase da digitalizacdo da cultura digital como “processo de
traducao da vida em dados rastreaveis, quantificaveis, analisaveis, performativos”.

Atualmente, a Base Nacional Comum Curricular - BNCC (2017) defende entre
suas normas que sejam desenvolvidos aos estudantes o ‘Pensamento Cientifico’,
critico e criativo sendo este, exercitado pela curiosidade intelectual e utilizar as
Ciéncias com criticidade e criatividade, na ‘Comunicagao’ utilizar diferentes
linguagens, e na ‘Cultura Digital poder Compreender, utilizar e criar tecnologias
digitais de forma critica, significativa e ética. Ja o Documento Curricular de Roraima-
DCRR (2019, p. 407) dispbe sobre a organizagao curricular para o sexto ano EF e que
para esta pesquisa discorreu na Unidade Tematica Vida e Evolugcdo no Ensino de
Ciéncias, e que teve como Objeto de Conhecimento Vida e Evolugdo a serem
desenvolvidas as Habilidades EF06CI07 e EFO6CI08 ambas sugerem a exploragao
sensorial e o visual por meio de experimentos ludicos entre cores e a visao.

Segundo Moran (2010, p. 49), ao discorrer que atualmente “ha uma variedade
de tecnologias digitais disponiveis [...] maneira criativa e inovadora, capaz de instigar,
de inspirar e de sonhar”. Para Perrenoud (2000, p. 70-139), enfatiza que existem
“abordagens mais divertidas do que outras para apresentar a mesma atividade
cognitiva, e que ao juntar diferentes conhecimentos, as estratégias podem levar os

educadores [...] estimulando reflexdes para as praticas educacionais atuais.
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Conhecer sobre a proposta TPACK se torna relevante, ja que os primeiros
trabalhos voltados a essa area foram publicados entre 2013 e 2014 no Brasil e em
Portugal e que foram ampliadas em outros paises como Turquia e Estados Unidos
objetivando a formagédo de professores nesses paises (Ribeiro e Piedade, 2021).
Santaella (2021) ao referir-se em seu artigo intitulado: As tecnologias e seus efeitos

cognitivos, em cenario brasileiro, contribui:

Para clarear, se antes a educacéo formal era paralela as atividades
em casa, a crianga saia da escola e entrava em outro mundo, da
televisao, filmes, quadrinhos, “com o mundo digital ndo da mais para
viver no paralelo porque comegou a penetrar capilarmente na nossa
vida. [...] obliqua. Se tenho qualquer curiosidade, vou no chrome, clico
e tenho respostas. Olha que problema para a educagao”, acredita
(Rachid, 2021, s/p).

Conforme Santaella (2021) exemplifica em cenario brasileiro, € que a maioria
das escolas brasileiras ndo compreenderam e nem dialogam com as transformacgoes,
incluindo-se as que inferem em questdes tecnoldgicas, pontua que o uso do termo
letramento digital, por exemplo, a irrita profundamente e que ha varios tipos de
cognicao, a linguagem nao € instrumento e que as realidades sao diferentes.

Nakashima e Piconez (2016, p. 247) salientam que, “[...] capaz de orientar as
praticas cognitiva, social, afetiva dos processos de ensino e de aprendizagem se
articulam ressignificando abordagens e explicacdes pedagodgicas”. Nesse sentido, a
compreensao que permeia quanto ao uso do TPACK perfaz de maneira educativa
para o docente a ampliacdo de saberes cientificos e académicos, posto a partir da
disponibilizagao deste modelo, aos docentes.

Mishra e Koehler (2006) promovem por meio do TPACK um aprendizado ativo
e contextualizado aos professores para que desenvolvam habilidades tecnolégicas
durante a aplicagao pedagodgica e de conteudo. Assim, o TPACK foi desenvolvido com
o intuito de fornecer uma estrutura conceitual para entender como os professores
integram tecnologia com eficiéncia em suas praticas pedagogicas, considerando ndo
apenas habilidades técnicas, e sim, necessidades de conteudo e pedagdgicas.

Mishra e Koehler (2006) citados por Ribeiro e Piedade (2021), abordam o
surgimento de novas abordagens, evidenciando que a tecnologia esta em constante
evolugcdo, acompanhando as demandas e se adaptando as novas competéncias que

surgem. Deste modo, ao elucidar o significado desses trés tipos de conhecimento,
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compreende-se que o assunto se refere ao tema de estudo, como por exemplo:
matematica, quimica, historia, fisica, geografia, musica, entre outros.

Ressalta-se que o conhecimento educacional diz respeito a forma como o
assunto é tratado em um contexto escolar, englobando: planejamento, resolugéo de
problemas, pesquisas na escola, entre outros. Ja o conhecimento tecnoldgico esta
ligado aos recursos digitais utilizados para acessar o conteudo, tais como:
computadores, internet, aplicativos, entre outros. Assim, essas trés vertentes do
conhecimento contribuem para o reconhecimento do TPACK como uma ferramenta
essencial para praticas de ensino eficazes, promovendo o uso das Tecnologias

Digitais de Informagao e Comunicacgao (TDIC).

PhET e simuladores para o Ensino de Ciéncias

O PhET produz simulagdes interativas para o Ensino de Ciéncias e Matematica.
Criado em 2002 por Carl Wieman e por sua equipe da Universidade do Colorado
Boulder. E se objetiva a ofertar ferramentas inovadoras que melhoram a
aprendizagem em ciéncias por meio de simulagées no computador. De forma virtual,
€ possivel explorar conceitos cientificos e matematicos para experimentagado. Por
meio do PhET a manipulagédo a professores e alunos, interligando a pratica e teoria
pode ser possivel: assimilacdo dos conteudos nas representagdes visuais. E permite
que as experiéncias cientificas sejam seguras ao professor e ao aluno.

Na pesquisa realizada, os conceitos sobre Cor e Luz, foi explicado sobre os
principios basicos da luz e da percepgao de cores pelo olho humano. Permitindo,
identificar a diferenciagdo das cores, ajustes na intensidade da cor e da luz,
observacdo das cores primarias, além de despertar outras possibilidades de
exploracao desse conteudo em especifico.

Segundo Edgar Morin (2000), em sua obra intitulada Os sete saberes
indispensaveis para a educacgao do futuro, discutiu-se sobre o papel dos educadores
e ressaltou a importancia de sua atuacdo na promocdo de uma educagao mais
humanizada, inclusiva e receptiva ao pensamento abrangente. Para este autor, a
necessidade de os professores adquirirem uma percepg¢ao da complexidade presente
tanto na educagao quanto na sociedade em que estao inseridos, a fim de promover

essa transformacgao. Assim, a implementacao das tecnologias da informacao e digitais
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na area educacional exige preparo, conhecimento para explorar novas oportunidades
de construcao do saber, sendo o papel do professor fundamental nesse processo.

Para a utilizagcado da Plataforma PhET durante a aplicagao da pesquisa, foram
analisadas as categorias tematicas dos Simuladores Virtuais PhET conforme o
Quadro 1.

QUADRO 1 — Categorias tematicas dos Simuladores Virtuais PhET

Categoria tematica Simulador PhET

Explorando a luz cor e filtro

Simulagdes de cores

Visao de cores

Cor, Luz e Viséo S
Investigacao das cores

Visao colorida

Desvio da luz

Fonte: Autora/2025 com base PhET

O Quadro 1 direcionou por meio das categorias tematicas quanto o uso dos
simuladores virtuais PhET durante a pesquisa com os alunos do sexto ano utilizando-
se um Roteiro de Exploragao Cientifica possibilitando para um melhor entendimento
pratico.

A pesquisa realizada teve uma abordagem qualitativa Flick (2009), essa
abordagem é extremamente importante para a analise das interagdes sociais devido
a multiplicidade das experiéncias de vida. A escola campo no Estado de Roraima
pertence a rede estadual de ensino e oferta do Ensino Fundamental a Educacéao de
Jovens e Adultos (EJA) demonstrando assim um interesse pela comunidade escolar
e aproximando a comunidade de moradores e de bairros mais préoximos. A turma
escolhida foi de sexto ano, do turno matutino e que a prépria docente é a professora
de Ciéncias na escola.

Foram selecionados 24 participantes, incluindo-se a professora como
validadora do produto educacional, ela docente de Ciéncias e os alunos na faixa etaria

entre 11 e 14 anos.

Cairu em Revista — Sociedade, Educagao, Gestao e Sustentabilidade. Salvador, ano 14, n,
27, p. 1-14, jan./jul. 2025, ISSN 2237-7719.



Quadro 2: Organizador Curricular de Ciéncias no DCRR a ser aplicado na turma do sexto

ano
Unidade Objeto de conhecimento Habilidades
tematica
Célula como unidade da vida | (EF06CI07) Justificar o papel do sistema nervoso na
Vida e Interacdo entre os sistemas | coordenagdo das acbes motoras e sensoriais do

Evolugdo |locomotor e nervoso Lentes|corpo, com base na analise de suas estruturas

corretivas basicas e respectivas fungdes.

] ) ) (EF06CI08) Explicar a importancia da visao (captagao
Célula como unidade da vida . B ] ] ~
. _ . e interpretacdo das imagens) na interacdo do
Vida e Interagéo entre os sistemas ) ) )
organismo com o meio €, com base no funcionamento
Evolucdo |locomotor e nervoso Lentes .
) do olho humano, selecionar lentes adequadas para a
corretiva . ] ) L
correcao de diferentes defeitos da visao.

Fonte: Adaptado pela autora (2025).

De acordo com o Quadro 2, o plano exemplificou o organizador curricular de
Ciéncias do estado de Roraima para o sexto ano fundamental, em pratica, o processo
deveria discorrer na aplicagdo da pesquisa com a docente e os alunos do sexto ano.
Apds a apresentacdo do plano e dos formularios orientados pela pesquisadora a

professora e alunos da escola campo.

Resultados e discussao

Para analise dos dados coletados, foram avaliados os resultados dos
Questionarios pelo software Iramuteq a partir da introdugdo das respostas dos
participantes incindindo nas ocorréncias das palavras mais utilizadas pelos alunos e
inseridas em graficos para uma melhor leitura. O Grafico 1 apresenta as respostas dos
participantes da pesquisa sobre o Questionario Inicial sobre o TPACK, PhET, uso da
Tecnologia Digital, a Capacitagao e se poderiam aprender mais Ciéncias com essas

ferramentas.
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Grafico 1 — Respostas do Questionario Inicial
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Fonte: Elaborado pela autora (2025)/Iramuteq

De acordo com o Grafico 1 houve uma aproximacdo nas respostas dos
participantes, demonstrando assim, que a maioria dos participantes ndo conheciam
ou nao ouviram falar do TPACK e PhET, mas que gostariam de aprender, através da
capacitagao e que acreditam que ter acesso a tecnologia digital seria melhor para
aprender Ciéncias.

As respostas ainda apontaram que as palavras falar, ouvir, porque, nunca,
ciéncia, muito, ter, isso, sobre, demonstraram que os alunos nunca ouviram falar sobre
o TPACK e PhET, mas que gostariam de conhecer para saber mais sobre ciéncia ou
sobre isso ou aquilo, na visao dos pesquisados. Ja outros participantes, as respostas
foram, que eles passariam a considerar o uso das tecnologias digitais necessaria para
pesquisar e estudar, mas apresentaram dificuldades em n&o possuir computador ou
internet disponivel para esse fim pedagadgico.

Observando-se as respostas dos pesquisados onde foram registradas as
palavras: computador, tecnologia, porque, muito, ele e eu. Permitiu-se a seguinte
analise a seguinte analise: que eles ndo possuem computador pessoal, os pais ndo
permitem acesso a tecnologia e a escola também nao tem sala para acesso a
tecnologia digital, e ndo ha suficiéncia de internet na sala de aula. Desse modo, ao
serem inseridas as respostas dos participantes, o software Iramutec gerou uma nuvem
de palavras com incidéncias sobre as respostas dos participantes, conforme indica a
Figura 1.
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Figura 1 — Nuvem de palavras gerada a partir das respostas

tecnoldgico  ferramenta

intemet s .tecnologia

ajudar falarn UNCaga &
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amphar achar ISSO

meio em e mver
i _S I l I I ceIuIaS?Iag
precuso,,, 8
e yVlr saber rara
conhecimento  COMputador

Fonte: Elaborado pela autora (2025)/Iramuteq

Em uma analise ampla das questdes apresentadas, classificou-se da seguinte
forma: para a (Q1) obteve-se como destaque a palavra NAO, que representou de
forma clara as respostas dos participantes que nao conheciam ou nunca ouviram falar
sobre o Modelo TPACK.

Concomitante, a Teoria Construcionista, segundo Papert (1980) pontua sobre
o repensar do uso da tecnologia na sala de aula para promover a participagdo dos
alunos na compreensao dos conteudos, autonomia, resolugdo de problemas e
pensamento critico. Outros participantes destacaram as palavras: coisa, conhecer,
novo, poder e saber demonstrando interesse em conhecer sobre coisas novas, saber
e poder ter acesso a novas oportunidades por meio das tecnologias digitais. Assim, a
Teoria Construcionista, além de despertar o interesse aos alunos, as experiéncias com
0 uso das tecnologias digitais proporcionam algo significativo e duradouro para o
aprendizado.

Durante, o primeiro momento de realizacido da pesquisa, foi apresentado a
Plataforma PhET aos participantes que ficaram impressionados com essa tecnologia,
a qual nao tinham conhecimento de sua existéncia, os participantes fizeram perguntas,
e a curiosidade foi instigada para o aprendizado em ciéncias com o uso de tecnologia

digital. No segundo momento, a apresentacao foi direcionada aos conceitos sobre Cor
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e Luz permitindo uma maior visualizagdo sobre como a Plataforma PhET poderia
contribuir com o ensino e aprendizagem em Ciéncias, houve momentos de perguntas
por parte dos participantes e esclarecimentos sobre a tematica.

De acordo com o planejado, a turma foi dividida em seis grupos para que
pudéssemos dar continuidade a Oficina de Simulagdes, pois como na escola nao
dispunha de sala de informatica e os alunos n&o utilizam computadores individuais na
sala, a pesquisadora apresentou a estratégia de unir em grupos para simulagdes das
cores, e assim, os participantes receberam material pedagdgico em segundo plano
para que as experiéncias acontecessem.

A participagcdo e o envolvimento dos alunos durante as experiéncias
demonstraram o interesse genuino pela aula de ciéncias, despertando a reflexdo e
pensamento critico sobre os conceitos de cor e luz. A demonstracédo da curiosidade e
comunicacao entre os pares refor¢cou a ideia do Construcionismo de que o individuo
aprende a partir da construcéo ativa e que revela a criatividade do individuo. Durante
a abordagem, a pesquisadora esteve acompanhando a cada grupo, esclarecendo e
ouvindo os relatos individuais de suas descobertas durante a Oficina de Simulagdes e
troca de experiéncias.

Para finalizar a Oficina de Simulacdes, o Formulario de Avaliacao foi entregue
para que os participantes pudessem contribuir sobre toda a agdo. Para a realizagao
da Oficina de Simulagdes foram entregues materiais como massinha de modelar, tinta
guache e papel sulfite branco para que os participantes explorassem a partir do objeto
de aprendizagem observado na plataforma PhET e pudessem experenciar de forma
coletiva suas proprias percepgdes sobre cor e luz.

Apds o momento da experiéncia e registros, os grupos foram convidados um a
um por meio de um representante para apresentarem as percepgcdes que obtiveram
fazendo uma comparacao do que haviam realizado na oficina com o que perceberam

por meio da plataforma PhET sobre cor e luz.

Consideragoes finais

Elencou-se como os processos de ensino e aprendizagem em Ciéncias foram
melhorados a partir da integragédo do Método TPACK com uso dos simuladores PhET

inerentes aos conceitos relacionados a cor e luz no sexto ano do ensino fundamental.
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A partir dos resultados da pesquisa percebeu-se que os participantes estariam
interessados na utilizagao das Tecnologias Digitais para o Ensino de Ciéncias com
mais frequéncia.

Houve o reconhecimento sobre o TPACK e PhET como método e ferramenta
que permitem o despertar do pensamento critico, criatividade e autonomia, permitindo
0 acesso docente e de alunos no reconhecimento dessas tecnologias na sala de aula.
Durante a aplicagcado da pesquisa, foi possivel perceber que a professora validou a
oficina de simulagdes e o Produto Educacional em todo o processo que envolveram o
momento. Desse modo, a aplicagédo da Oficina de Simulagcées sobre Cor e Luz
demonstrou eficiéncia para a resolucdo de problemas de uma forma logica e
despertando o lado criativo dos alunos. A partir do momento em que as turmas foram
divididas houve uma maior comunicacdo entre eles e o espirito mutuo para
concentracao e foco no que estavam realizando, tornando-os mais confiantes durante
a realizagcao de uma atividade de trabalho em equipe.

A avaliacdo da Oficina de Simulagdes no geral foi positiva e propositiva,
considerada satisfatéria durante a pratica para o uso dos simuladores PhET até a
realizacdo do momento estratégico sobre Cor e Luz. Portanto, considera-se que a
utilizacao das Tecnologias Digitais no modelo TPACK e os Simuladores PhET
demonstraram ser uma proposta eficaz.

Os conceitos sobre cor e luz tornaram-se eficientes e eficazes despertando o
interesse e curiosidade no ensino e aprendizagem em ciéncias. Além disso, a
pesquisa teve impacto no ambiente escolar, a partir do momento em que a professora
da turma participou em conjunto com os alunos do sexto ano do ensino fundamental.

Os resultados apresentados somam-se a experiéncia do desenvolvimento de
mais oportunidades como essa no Ensino Fundamental, ofertando e ressaltando a
importancia da utilizagdo das tecnologias digitais para o Ensino de Ciéncias.

A pesquisa foi relevante pois apresentou uma discuss&o sobre o uso das
tecnologias digitais para o Ensino de Ciéncias no ensino fundamental, o que
representa um desafio a ser superado no ambito escolar que precisa de incentivos
para melhoria da estrutura com laboratérios cientificos e tecnolédgicos para oportunizar

e promover possibilidades de uma exploragao cientifica na sala de aula.
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