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RESUMO EXPANDIDO

PEDAGOGIA DO BRINCAR EM TEMPOS DE PANDEMIA COVID19:

Um Estudo de Caso
Marialda Pinho!

EIXO TEMATICO: FORMACAO E PRATICAS DOCENTES

Os jogos, 0s brinquedos e as brincadeiras possuem um papel de fundamental importancia para
o desenvolvimento infantil, através do ludico, as criancas expressam as suas vontades, desejos,
sentimentos, de forma dindmica e prazerosa. O ato de brincar consequentemente também se
transforma é um ato de aprender. Baseado nesses conceitos, o presente trabalho vem apresentar
uma pesquisa sobre aas brincadeiras em tempos de pandemia na periferia de Salvador. O bairro
estudado sera a Vila Julido, uma favela localizada no centro da cidade, no bairro dos Barris, e
tem como alvo as criangas que sdo oriundas da rede municipal de ensino e estdo em casa sem
aula, algumas séo filhos de detentos, outras, os pais estdo desempregados. Muitas vivem em
situacdo de extrema pobreza. Baseado nessa realidade, pontuamos o questionamento: O
processo de brincar contribui para o desenvolvimento cognitivo dessas criangas? Objetivo geral
dessa pesquisa € defender a importancia da brincadeira para o desenvolvimento infantil,
costurando com os argumentos de pesquisadores dessa area como Tizuko Morchida Kishimoto,
Cipriano Luckesi, Henry Wallon. Os objetivos especificos visam: reconhecer a brincadeira
como um processo de ensino aprendizagem; defender o brincar como um gerador de
convivéncia urbana e social. O processo metodologico que ja esta ha seis meses em construcao
se constitui da observacdo dessas brincadeiras e algumas entrevistas com as criancas e também
com 0s seus responsaveis pontuando os seus sentimentos com relagéo ao processo do brincar.
Para preservar a identidade e a seguranca de algumas dessas criangas envolvidas nessa pesquisa,
ndo sera utilizado registro fotografico, mas sim, construgdo de tabelas onde serdo registrados:
Configuracdes das ocupacdes do espaco-tempo, tipo da brincadeira, caracteristicas da formacao
de vinculos do grupo social, aprendizagem adquirida durante o processo da brincadeira.

1 Especialista em Docéncia do Ensino Superior ABEC/ Fundagéo Visconde de Cairu, Bacharel em Artes Plasticas
EBA/UFBA, Arte Educadora e Musicista — Professora do componente curricular Arte educacéo e Ludicidade —
Faculdade Fundagéo Visconde de Cairu.
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